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Nie potrafimy rozmawiaé z dzieémi o katastrofie klimatycznej. Jednak niedtugo nie
bedziemy mieli innego wyboru, bo to wiasnie od tego czy podejdziemy do tego tematu
powaznie i odpowiedzialnie, zalezy nie tylko nasz los, ale przede wszystkim los naszych
dzieci. Jak zatem nalezy uswiadomi¢ najmtodszych o problemach zwigzanych ze zmianami
klimatu? Do tej pory uznawano, ze najwazniejsze jest oddanie dziecku poczucia
sprawczosci poprzez pokazanie, w jaki sposob jego dziatania mogg pomdc chronié
Srodowisko. Co jednak nalezy zrobi¢ w momencie, kiedy koniec $wiata wydaje sie blizszy niz
kiedykolwiek, a jednostkowe dziatania jak recykling plastiku czy zakrecanie wody w kranie
zdajg sie traci¢ sens? Do takiego s$wiata, petnego sprzecznosci i cierpienia, ale
niepozbawionego nadziei zapraszajg nas tworcy spektaklu Jas i Matgosia 2.0.

Jas i Matgosia z roku 2070 zyjg w post-apokaliptycznym swiecie. Zdewastowane
przez cztowieka srodowisko naturalne przypomina szary, wypalony las, a mieszkajgcy w nim
ostatni ludzie skazani sg na walke o przetrwanie na umierajgcej planecie. Zamiast pieniedzy
bogactwo wyznaczane jest przez dostep do wody pitnej. Takich przywilejéw nie doswiadcza
jednak rodzina tytutowego rodzenstwa. Podobnie jak w oryginalnej niemieckiej basni
spisanej przez braci Grimm mamy zatem ojca rozwodnika, ktory kocha swoje dzieci, ale ze
wzgledu na zatobe po S$mierci pierwszej zony nie potrafi sie przeciwstawi¢ okrutnemu
traktowaniu ich przez nowg macoche. Zeby ukara¢ syna i corke za nieostrozne obchodzenie
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sie z wodg oraz zeby zaoszczedzi¢ cenne zasoby dla siebie i dla meza, macocha
postanawia pozbyé¢ sie dwojki dzieci zostawiajgc je w lesie. Tam po kilku niebezpiecznych
przygodach docierajg one do chatki, jednak tym razem niezbudowanej z piernika, tylko
z wielkich ekrandéw i robotycznych ramion. Do Srodka zaprasza ich Cioteczka — sztuczna
inteligencja potrafigca spetni¢ wszystkie najskrytsze marzenia zgtodniatych i wymeczonych
dzieci. Szybko jednak okazuje sie, ze ucieczka w komputerowy swiat rozrywki i fakoci nie
jest rozwigzaniem problemdéw naszych bohateréw.

Tutaj nalezy zwrdci¢ uwage na podstawowg o$ dzielgca przestrzen sceniczng, ktérg
wykreowali twércy Jasia i Mafgosi 2.0. Linia ta przebiega pomiedzy $wiatem zniszczonej
natury, peinym chorowitych drzew i matowych odcieni szarosci, a kolorowym i ptaskim
Swiatem technologii. Nad sceng goruje wielki ekran, na ktorym wyswietlane sg sekwencje
filmowe oraz animacje przypominajgce do ztudzenia wygaszacze ekranéw komputeréw. To
tam wilasnie znajduje sie magia wspomnianej Chatki Cudéw. Tworzy ona wirtualng
rzeczywisto$é, w ktérej gtdwni bohaterowie szybko sie zatracajg. Reszta sceny wypeitniona
jest drzewami i zamocowanymi na kotkach metalowymi konstrukcjami, ktére przestrzennie
budujg najpierw mieszkanie rodziny Jasia i Matgosi (przypominajgce szope), a nastepnie
tworzg przestrzenie chatki Cioteczki. Tutaj nalezy rowniez wspomnie¢ o lalkach stolikowych
wykorzystanych w spektaklu. Ich twarze sg zastygte w jednym wyrazie, wiec aktorzy
animujgcy nimi pokazujg emocje i charakter bohateréw poprzez ruchy ich cial. Pomimo
swojej ,stolikowosci” lalki te nie sg jednak ociezate w ruchach lub zupetnie przywigzane do
ziemi. Dzieki sprawnej kontroli lalkarzy potrafig one rowniez wznosi¢ sie w powietrze lub
wchodzi¢ po linach i gateziach. Sposob animacji bohateréw wspétgra z ogélng estetyka
Swiata scenicznego, pozostaje gdzie$ pomiedzy fantazjg a realizmem, snem i koszmarem.
Bo tutaj nalezy rowniez wspomniec, ze tworcy wyciggneli z oryginalnej basni braci Grimm jej
mrocznos¢. W spektaklu pojawia sie wiele momentow i postaci, ktore mogg wywotac
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dreszcz strachu wsréd najmtodszych widzow. Strach ten nie jest jednak nieuzasadniony.
Wizja konca swiata nie moze nie by¢ przerazajgca.

Jednak wiasnie w aspekcie ukazania samego zjawiska katastrofy klimatycznej oraz
konsekwencji, ktore za sobg niesie, Ja$ i Matgosia 2.0 lekko utyka. Post-apokaliptyczny
Swiat przedstawiony, ktéry od samego poczatku zostaje scharakteryzowany jako Ziemia
przysziosci, nie jest wystarczajgco spojny, zeby moéc na nim przeprowadzié analize
wspotczesnej rzeczywistosci. Szczegdlnie trudnym tematem okazuje sie by¢ tu technologia.
Zostaje ona z jednej strony ukazana jako zrodio zapomnienia, mityczny pokarm lotofagéw,
ktéry odwraca uwage Jasia i Malgosi od najwazniejszych probleméw, z drugiej jednak jest
ona rozwigzaniem tych samych probleméw. Bohaterowie w ostatniej scenie wykradajg
technologie ztej Cioteczce, ktoéra okazuje sie by¢ sztuczng inteligencja. To dzieki technologii
ojciec znowu moze bawic sie ze swoimi dzieCmi latajgc z nimi na pariodiujgcej hoverboard
,2deskolotce”. Przestanie spektaklu zatem zdaje sie skupia¢ wokot motywu technologii oraz
tego, jak nalezy jej odpowiedzialnie uzywaé, zeby nie szkodzi¢ srodowisku. Problem tkwi
jednak w tym, ze morat ten niewystarczajgco zagtebia sie w podstawowy powdd istnienia
zmian klimatycznych, tj. nieustajgcy wzrost produkcji przez wielkie korporacje i kulture
konsumpcjonizmu, ktére zostajg przedstawione w jednej scence.

Czym byliby bowiem Jas i Matgosia bez chatki z piernika? W tym przypadku zamiast
wielu rodzajow fakoci, bohaterowie otrzymujg ,glut” o wszystkich smakach swiata. Kolejne
gluty sg im wpychane przez Cioteczke az do chwili, w ktérej nie zaczynajg one gtosno
protestowa¢ z przejedzenia. Ta krétka scena stanowi niejako clou oryginalnej historii:
zachtanne dzieci zjadajgce czyj$s dom ztozony z jedzenia pozbawionego wartosci odzywcze;.
Tutaj mamy jednak do czynienia z dwojkg zupetnie wygtodniatych dzieci na umierajgcej
planecie, ktérym zapach szarlotki przypomina o ich zmartej matce. W oczach widza dzieci te
wrecz zastugujg na te stodycze, ich zachtanno$¢ jest jedynie jednym z watkéw poruszonych
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w tej czesci historii, a pokonanie jej nie jest bezposrednio zwigzane z powstrzymaniem ziej
Cioteczki. Konsumpcjonizm i fetyszyzacja produktéw nie zostajg zatem zbadane w gtebszy
sposob, co wydaje mi sie stracong okazjg, poniewaz oryginalna basn w ten motyw fatwo sie
wpasowuje. Zamiast tego mamy tutaj do czynienia z historig o wspotpracy w obliczu
przeciwnosci i o zagrozeniach wynikajgcych z technologii, jednak jak juz zostato
wspomniane, zaden z tych motywdw nie dotyka sedna problemu katastrofy klimatycznej.

Musimy nauczy¢ sie rozmawiaé z dzie¢mi o katastrofie klimatycznej w dojrzaty
sposob, ktéry uwzglednia niuanse wspétczesnej rzeczywistosci. Czy mozna to jednak zrobic
poprzez teatr? Jas i Mafgosia 2.0 moze by¢ z pewnoscig poczatkiem potencjalnej rozmowy
na temat zmian zachodzgcych w swiecie, jednak warto pamieta¢, ze w rzeczywistosci kiedy
wyschng ostatnie rzeki, nie bedzie juz pewnie sztucznych inteligencji i deskolotek. Nie
nalezy oczywiscie przedstawiaé mtodemu widzowi nihilistycznej interpretacji $wiata, jednak
wykorzystanie bardzo realnego zjawiska katastrofy klimatycznej powinno zobowigzywac do
pewnej dozy szczerosci i szacunku wobec miodego odbiorcy dajgc mu zaréwno rzetelng
wiedze, jak i nadzieje na lepsze jutro. ,Nadzieja” bowiem, jak twierdzi bohater spektaklu,
Jest jak swietlik”. Jednak prawdziwa nadzieja musi by¢ oparta na rzeczywistosci, bo inaczej
bedzie jedynie mysleniem zyczeniowym.



